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INSTRUCTION PRELIMINAIRE.

L]
CHOIX DU TERRAIN POUR L'EXERCICE.

(Fayes planche 17°.)

On fera choix d'un terrain présentant une surfice plane.
On décrira sur cette surface un cercle de vingt pieds.de diamétre , que L'on divisera en quatre

parties égales par deux lignes droites passant par le centre.
Le maitre fera marcher I'éléve dans ce cercle , i gauche et i droite , en avant et en arriére
puis circulaivement, en lui faisant exécuter les différentes parades et ripostes qui seront

Pobjet de la lecon,

%]



2 : INSTRUCTION

OBSERYATION,

On peut tracer les lignes dont il vient d’étre parlé, soit en rase campagne, soit dans un
manége , soit dans une salle d'armes,

Aprés les exercices sur une surface plane, il sera a propos de les faire répéter sur un terrain
raboteux, semé ou labouré, afin d’habituer le soldat 4 conserver la précision de ses mouvemens,
malgré les inégalités du sol, et i ne jamais perdre I'équilibre.

L'



PRELIMINAIRE.

HABILLEMENT ET EQUIPEMEE‘T DU FANTASSIN

PENDANT LES LECONS. fe

A T'école du biton, comme & celle de la baionnette , le fantassin sera en petite tenue : lors-
aw’il aura acquis une eertaine adresse, on Iui donnera le briquet, la giberne , et ensuite le sac,
dont on augmentera successivement le poids, jusqu’a concurrence de cinquante livres.

Pour I'école du biton, le fantassin devra étre armé d'un biton 4 hauteur d’épaule.

Pour I'école de la baionnette, le fantassin devra étre armé d'un fusil de bois, modelé sur un
fusil de munition , et surmonté d'une bajonnette en fer, dont la pointe sera terminée par une
pomme de hois.

Maitres ct €léves auront des gants de buffle, un plastron en fer battu , auguel sera joint un

tablier en cuir pour garantir les parties nobles:
7



i : INSTRUCTION
ENSEIGNEMENT.

11 est nécessaire d'avoir , dans chaque compagnie , deux maitres bitonistes , et deunx instruc-
teurs pour I'enseignement du maniement de la baionnette ; on pourrait employer ntilement les
maitres d’escrime et les previts déjh existans dans les régimens, a4 leffet de former une
école.



PRELIMINAIRE. 5

I*. LECON.

MANIEMENT DU BATON.
»

Cet exercice est un escrime a deux mains, qui a pour but de fortifier et d’assouplir les
membres du soldat, d’appliquer son intelligence & des mouvemens qui exigent plus d'adresse
encore (que de force, et de le préparer an maniement de la baionnette.

On se¢ procurera facilement des maitres batonistes dans les provinces néridionales de la
France, oi le jen du biton est plus particulitrement pratiqué.

Cet exercice n'ayant Lrait i l‘enéeigneanent dont nous nous occupons que comme moyen
secondaire et préparatoire , et n'ayant point un rapport direct avec le maniement de la
baionnette, nous n'entrerons point ici dans le détail des mouvemens qu'il faudra faire exécuter
aux éléves ; le maitre bitoniste pourra varier ces-mouvemens  son gré ; nous devons nous en



i INSTRUCTION

rapporter, i cet égard, i son zéle et & son savoir-faire , qu'il sera sans doute jaloux de faire
remarquer. Quelle que soit la méthode qu'il adopte, elle atteindra le but que nous nous pro-
posons, si elle donne aux forces physiques du soldat tout le développement dont elles sont
susceptibles. L'émulation, dans un exercice ol I'amour-propre sera nécessairement engagé ,
garantit suffisamment le succés des maitres et des éléves.



PRELIMINAIRE. 7

1. LECON.
' 4
MANIEMENT DE LA BAIONNETTE.

A Touverture de la lecon , Vinstructeur et I'éléve seront chacun armés d'un fusil de munition
sans baionnette ; ils se placeront d'abord comme il est indiqué sur la planche premiére. Aprés
avoir présenté les armes , I'éléve apprendra 4 monter et i démonter la baionnette avee promp-
titude et précision; il exécutera les & gauche, les a droite et les demi-tour, puis la charge en
douze temps, conformément 4 Pordonnance.

Aprés ce préliminaire, le maitre et I'éléve échangeront leur fusil de munition contre le fusil de
bois ; puis se remettront & lenr place pow’ continuer la lecon.

La baionnette , comme le flenret, est susceptible de deux parades , Savoir :

1°. La parade en tierce ;

2%, La parade en quarte.



8 INSTRUCTION PRELIMINAIRE.

On appelle tierce, dans cette théorie, tontes les positions dans lesquelles la pointe de la
baionnette du fantassin est dirigée sur le téton droit de son adversaive , et dans lesquelles arme
de l'adversaire se trouve sur la gauche du fantassin.

On appelle quarte, toutes les positions dans lesquelles la pointe de la baionnette du fantassin
est divigée sur le téton gaucle de son adversaive, et dans lesquelles’ 'arme de Padversaire se
trouve sur la droite du fantassin. '

La pesanteur du fusil nous parait devoir exclure les feintes et les ruses de la pointe et de
I'espadon.

A Farme blanche , on appelle offénsive ; tout mouvement par lequel le fantassin attaque son
adversaire : 'offensive exige viguewr et vivacité.

On appelle défensive , tout mouvement par lequel le fantassin s'efforce d'éviter les coups qui
lui sont portés : la défensive exige adresse et sang-fioid.
~ Temps , on désigne par le mot temps, le moment que l'on sait choisir pour fondre sur
Padversaire,

Liaction de fondre eilz désignée sous le nom de mouvement.



EXERCICES

POUR LE MANIEMENT DE LA BAIONNETTE.
-

AnrT. I, =
BAIONNETTE AU CANON.
Un temps et deux mouvemens,

1°, Comme le premier mouvement de remeltes la batonnette.

3®, Comme le second mouvement de remeticz la baionnetie . 'excel:ulé que la main droite
saisira Ja dounille de la baionnette, comme il a été prescrit i l'inspection des armes, pour
Parracher du fourrcan etla porter brusquement an hout du canon; laisser Ia main droite i Ia
branche de la hajonnette.



o : MANIEMENT
Ant. IL

CROISER LA BAIONNETTE.

Un temps et deux mouyemens.

{Foyes planche 2.)

1°, Comme le premier mouvement du premier temps de la charge , empoigner Favme & deux
poitces au-dessous du chien, ' ' '

2° Abattre arme avec la main droite, dans la main gauche, qui la saisira un peu en avant
de la premiére capucine, le canon en dessus, le coude gauche prés du corps, la main droite
appuyée sur la hanche droite, la pointe de la baionnette 4 hauteur de I'eeil, Les hommes des
second et troisiéme ra‘lgs, auront l'atlention que la pointe de leur bajonnette ne touche pas
I'homme gui est devant eunx.
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DE LA BAIONNETTE. it

Ant. IIL
ENGAGEMENT DES BAiUNNETTES EN TIERCE.

1. Garde i vous.
2. A la baionnette en tierce, pares.

Un temps et deux mouvemens.

(Faoyes planche 3.)

1°. Le hant du corps hien posé sur les hanches, sans roideur, la téte élevée; Péléve engage la
baionnette par un appel du pied gauche, et en tierce.

2°. Au commandement pares , il jettera légérement la baionnette de I'adversaire i droite ,
sans quitter le fer, et revenant a la position. =



ia MANIEMENT
Ant. 1V.
ENGAGEMENT DES BATONNETTES EN QUARTE.

1. Garde & vous.
2. A la baionnette en quarte | pares,

Un temps et deux mouvemens

[Foyes planche §.)

1°. Quitter le fer, passer en dessous, engager la baionnette en quarte par un appel du
pied gauche. _

2%, Au commandement pareg , ¢earter la baionnette a gauche, sans quitter le fer, et revenir
i la_position.

Ensuite , on passe alternativement en tierce et en quarte, I'éléve passant toujours son arme
par-dessous celle de son ddversaive. :
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" DE LA BAIONNETTE. 13

&,

ArT, V.
ENGAGEMENT DES CANONS EN TIERCE.

1. Garde it vous.
2. Le canon en tierce, parez,

Un temps et deux mouvemens.
{(Foyes planche 5.)

t°. Quitter la baionnette , repasser en dessous, avancer un pas par un appel du pied, engager
Je canon en tierce, & la brassadelle.

2°. Au commandement pares, sans quitter l'arme, écartez-la i droite, et revenez i la
position.



5, : MANIEMENT
Ant. VI
ENGAGEMENT DES CANONS EN QUARTE.

1. Garde i vous.
2. Le canon en quarte , pares.
Un temps et deux mouvemens,

(Foyes planche 6.)

1°. Repasser par dessous le canon avec vitesse ; 'engager en quarte i la hrassadelle par un
appel du pied.
‘2%, An commandement pares , écavter I'arme de Padversaire a gauche, sans la quitter, et
revenir a la position, reculer un pas , par un appel du pied , porter farme.
< _
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DE LA BAIONNETTE. 16

OBSENRYATIONS.

Avant d'approcher son adversaire , il faut s'assurer de son arme ; pour s'en assurer, il faut
toucher le fer, Le moyen de le toucher réguliérement est indiqué par les parades de tierce et
de quarte.

Ces deux parades, considérées comme le commencement de toutes actions offensives ou
défensives , doivent étre pratiquées long-temps avant d’entrer plus avant dans cette théovie.

Le maitre fera donc marcher son éléve sur le terrain en avant et en arriére, 4 gauche et a
droite et en cercle, et toujours par des engagemens et des dégagemens, accompagncés d'appels
du pied. Cet exercice est indispensable pour fortifier les jambes et surtout le bras gauche.

L'homme, depuis son enfance, est habitué & manier les objets de Ja main droite, et cette
habitude laisse au bras gauche une maladresse difficile & vaincre ; cependant dans celte escrime,
et d’aprés la maniére de croiser la baionnette, indiquée par I'ordonnance , le bras gauche joue
un role principal en co quil dirige toutes les parades offensives et défensives , tandis que la



16 MANIEMENT
main droite ne fait autre chose que soutenir le poids de 'arme , et donner I'impulsion aux coups
ajustés par la main gauche.

Jusqua ce jour, le fantassin armé de Ia bajonnette a été considéré comme un pieu. Pour me
conformer it l'ordonnance , et dans la crainte d’étre désapprouvé , je ne prescrirai pas aux éléves
de saisir la crosse de la main gauche et de diriger le coup de la main droite ; je laisse & I'expé-
rience a faire ce dernier pas : c'est assez pour moi de donner I'impulsion ; le temps fera le
reste.
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DE LA BAIONNETTE. 17

Anrt. VIL
ABATTRE LA BAIONNETTE.

1. (rarde i vous.

s, Abalies la baionnet(e et ripostez,
Un temps et quaire mouvemens.

(Foyez planche 7.)

1°, Croiser la batonnette.

a°, Avancer d’'un pas, et engager l'arme en tierce.
3o. Au commandement abattes et ripostes , écartez légérement la bajonnette a droite, avancez

le pied droit, passez rapidement dessous l'arme de I'adversaire, prenez-la 4 la deuxiéme
3



18 MANIEMENT

capucine, en quarte, abattez I'arme, avancez le pied gauche , portez un coup de pointe dans la
poitrine de 'adversaive, santez en arriére dans la position de baionnette croisée, et failes deux

appels.
4°, Porter 'arme.
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DE LA BALONKETTE. 1
Ant.! VHIL

RELEVER LA BAIONNETTE:

1. Garde & vous.
2. Heleves la baionnette et ripostes.

Un temps et quatre mouvemens.

(Foyes planche 8.)

1%, Croiser la baionnette.

2°. Parade en tierce.

3% Au commandement releves et ripostez , avancer.le pied droit, prendre Parme de U'ad-
versaire-en,dessous , & laidenxiéme, capucine ; se relever avee vivacité, avancer, le, pied gauche, .
pointer, sauter én arriére dans la position.de la baionnette croisée, et faire deux, appels de pied. :

Le. Porter arme. : ;

=
¥,



24 - MANIEMENT

ArT, IX,

ECARTER LA BAIONNETTE A DROITE ET RIPOSTER.

1. Grarde & vous.
2, Eeartes la balonnetie & droife ef riposies.

Un tcmps el quatre mouvemens,

{ Foyez planche q.)
1°. Croiser la baionnette.
2°, Parade en tierce.
3°. Au commandement pares et ripostes, sauter en avant et redresser I'arme dans une posi-
tion perpendiculaive , quitter la lxane , jeter arme de l'adversairve i droite , et rlpustcr d'un
coup de baionnette , sauter en arriére et faire deux appels. :
4°. Porter Ltrme.
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DE LA BAIONNETTE. : i,
AnT, X.

ECARTER LA BATONNETTE A GAUCHE ET RIPOSTER.

1. Garde é vous.
2. Ecartez la batonnette & gauche et ripostes.

Un temps et quatre MoOUveniens,

( Fayes planche 10.)

1°. Croiser la baionnette,

2°, Parade en quarte.

3. An commandement pares et ripostez , sauter en avant et redresser I'arme dans une posi-
tion perpendiculaire ; quitter la ligne, e jeter Parme de Iadversaire & gauche , viposter d'un
_coup de pointe , sauter en arriére et faire deux appels.

4. Porter I'arme. i
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Ant. X1

VOLTER ET A ENTOUR PARER.

1. Garde & vaus,
2. A Fentour pares,

Un temps el cing, monvemens,,

(Fuoyes planche 11.)

12, Croiser la baionnette.

2°, Saisiv la crosse des deux mains derriére la sous-garde. _

3°. Au commandement parez , avancer et reculer de méme trois pas, en faisant un mou-
linet horizontal & gauche et a droite, a Peffet de chasser les ennemis dont le fantassin peut étre
entouré pour se faire passage, s'il est besoin, . B i T _

fi°. Reprendre la position de la baionnette. croisée et faire deux appels.

2°, Porter l'arme.
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DE LA /BAIONNETTE. S 23
Art. XIL
EN AVANT LANCER UN COUP DE BAIONNETTE.

1. Garde & vous.
2. Lancez un coup de pornte.

Un temps et qualre mouvemens.

(Fayez planche 12.)

1°. Croiser la haionnette.

27, Saisir Pavime de la main droite, derriéve le chien; retiver le bras droit en arriére dans
toute son étendue , le fusil horizontalement couché entre le premier doigt et le pouce de la
main ganche , I'épaunle droite effacée autant gue possible.

3. Lancer un coup de pointe en avant sur I'ennemi, abandonner I'arme de la main gauche ,
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et la ressaisic aprés avoir lancé ce coup, sauter en arriére dans la position de baionnette
croisée , et faire deux appels.
°. Porter l'arme,






DE LA BAIONNETTE. : 2

(=11

Art. XTI
COUP DE BAIONNETTE DANS LA MELEE.

1. Garde & vous.
2. Offensive et défensive, crosse en Pair frappes et pointes,

Un temps et cing mouvemens.

(Foyez planche 13.)

1*. Croiser la baionnette.

2°. Jeter I'arme horizontalement en I'air, entre le bras ct le corps , & la hauteur de la coiffure ;
porter les deux mains, les ongles en dessus , & la hauteur dufront; vessaisiv 'arme, savoir: de
la main gauche & la deuxiéme capucine, et de la main droite & la premiére.

3°. Au commandement frappez, porter un coup de crosse sur 'adversaire et revenir i la

position.
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4°. Au commandement pointes, ¢tendre les deux bras perpendiculairement en l'air, se lever
sur les pointes des pieds, pointer de haut en bas, sauter en arriére dans la position de la
baionnette croisée , faire deux appels.

2°. Porter l'arme.
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DE LA BAIONNETTE. w2y
ARt NIV,

CONTRE LANCIER, ABATTRE LE COUP DE LANCE.

1. Garde & vous.
2, Offensive et difensive.
Contre lancier, pares et ripostez.

Un I.E]T.I.PS ot ql‘[.‘lll'l'_‘ MOuvenemns,

[ Foyes planche 14.)

1%, Croisez Ia hajonnelte.

2°. Au commandement conire lancier , portez I'arme perpendiculairement en avant du corps;
les deux bras tendus, attendez de pied ferme le lancier.
3°. Au commandement parez et ripostez, faitesle simulacre de pousser ou d’abattre la lance

—



a8 MANIEMENT
en avant, [rappez la téte du cheval avec le canon, et lancez un coup de pointe i hauteur de la

ceinture du lancier ; sautez en arritre la bajonnette croisée , faites deux appels.
4%, Portez I'arme.
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TE LA BAIONNETTE. 20
Awnr: XV.
CONTRE LANCIER,; RELEVER LE COUP DE LANCE.

1. Grarde & vous
a, felepes [a lance.

Un temps et cing mouyemens.

[Fﬂ;}'c: planche 15.)

i®, Croisez la baionnette. '

»o. Convrez-vous la face avec le fusil, la main droite prés de Loreille droite, la pointe de la
baionnette inclinée vers la terre; attendez le lancier dans cette position.

3. Lorsqu'il veut pointer, saisissez sa lance en dessous, et jetez-la en I'air; frappez le cheval
4 la téte, et lancez un coup de pointe sur le lancier.

L°. Sautez en arriéve la bajonnette croisée, faites deux appels du pied.

5°, Portez I'arme,



Ja FMANIEMENT
ODSERVATIONS,

Contre li perraide o lancier pﬁoprcmﬂn! dite, le coup de bois.

ense
rendre

La lance, susceptible d'étre détournée par une’ arme plus murte, n'est nullement danger
pour le fantassm ; pour dompter la frayeur q‘ue cette arme inspire & I'lhomme, il faut la lui
familiere. :

Cependant le coup de bois, quoiqulil ne cause ancune blessure mortelle, produit de fortes
eontusions, et met PIESE_{IIE toujours le fantassin hors de combat.

I1 faut done le prévenir contre ce danger par des exercices réitérés.
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DE LA BAIONNETTE. 3

Anr,. XVIL

CONTRE LANCIER, PARADE DE COUP DE REVERS, |

1. Garde & vous.
2. Offensive et défensive contre le coup de bois du lancier, pares el ripostes,

Un temps et quatre mMouyemens.

(Foyes planche 16.)

. Croiser la baionnette.

. Saisir I'arme de la main gauche , les ongles en I'air & la brassadelle; allonger les bras
dans toute leur étendue en avant, i gauche et i droite; faire le simulacre de garantir le corps,
en opposant le canon aux coups du lancier.

3. Au commandement pares et ripostes, ramener la main gauche a la premiére capucine ,
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en {rappant la téte du cheval ; pointer le cavalier & hauteur de la ceinture ; chasser en arriere
dans la position de la baionnette croisée , et faire deux appels.

4°. Porter I'arme.
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DE LA BATONNETTE. a3

Anr. XVIL
CONTRE LA CAVALERIE TETE PAREZ.

1. Garde & vous.

« Powr da e, pares.

42

Un temps et six mouvemens.
(Foyes fig, 1, planche 17.)

t°. Croiser la baionnette. :
4 . " " 3 = . .
2®, Au commandement pour la téte , parez, il fant saisir I'arme , savoir : de la main droite ,

avec les deux premiers doigts i la sous-garde , et de la main gauche a la grenadiére de la seconde
capucine , et porter 'arme horizontalement au-dessus et en avant de la téte, i Ueflet de se

garantir contre les coups de sabre verticaux.
4
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3°. Au commandement parez, faire un simulacre en élevant 'arme horizontalement de
deux pouces, et revenir & la parade.
Le. Frapper le cheval a la téte, et pointer sur le cavalier.
5°. Sauter en arriére, et faire deux appels du pied.
6°. Porter I'arme.



DE LA BATONNETTE. ah
Ant, XVII.
CONTRE LA EAV:’LLERIE-, RESISTANCE DE PIED FERME.

1. Garde ik vous.

2. Croises la batonnerte.
3. De pied ferme , pares.
4. Redresses vos armes.

Un temps et JUALTE MOUVEIEens,

{Foyes fig. 2, planche 15.)

1°. Croiser la hajonnette. _
2°. Au commandement contre la cavalerie, de pied ferme, parez relever Parme, appuyer

1a crosse dans le conde du bras droit, le canon couché dans 'angle du coude gauche , la main
4,
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droite tenant la crosse derriére la sous-garde, la main gauche embrassant le chien : rester

au temps. -
3°. Au commandement parez, faire fen 4 bout*portant, et revenir i la position ; faire le
simulacre de parer, en dirigeant la baionnette horizontalement i gauche et & droite.
4*. Redresses vos armes; h ce commandement, croiser la baionnette , recharger et porter

Parme.
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DE LA BAIONNETTE. 37

Ant, XIX.

RESISTANCE CONTRE LE CHEVAL.

1. Grarde & vous,

a, Contre la cavalerie, genou i terre.

3. Pares.

4. Redresses vos rangs.

Un temps ¢t cing mouvemens,

La fig. 1 est la position préparatoire.

"ayEs E.{ . "
Foyes planche 1 }Lﬂ_};&gi 2 représente laction.

2. Croiser la batonnette.
a». Le genou droit et le fusil & terre , savoir : la crosse contre la cheville du pied gauche ;
le fusil et le corps dans une position perpendiculaive , et longeant la jambe gauche; le bras
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cauche couché sur la cuisse; la main droite derricre le chien, et la main gauche embrassant
le canon entre la premiére et la seconde capucine : rester au temps.

3o, Au commandement parez, le fantassin reléve le fusil, fait feu & bout portant, enfonce
la crosse d'un coup sec , dans la terre, devant le genou droit,, comme un pien; le genou gauche
derriére le canon, la main droite derriére la sous-garde, et la main gauche & la deuxiéme

capucine , la baionnette dirigée sur la poitrine du cheval , faisant un simulacre de parer, en

Ja dirigeant & gauehe et 4 droite.
L. Au commandement redressez-vous , se relever la baionnette croiséc.
5°. Recharger et porter l'arme.



DE LA BAIONNETTE. g

Ant. XX.
REMETTRE LA BAIONNETTE.

t. Redresses la batonnette.

Un tnnllls et q_ualre mMONyemens.

1°.- Descendre I'arme, en allongeant le bras gauche ; la saisir en méme temps avec la main
droite , au-dessus et prés de la premiére capucine , comme au premier mouvement de reposer
sur les armes.

2*. Descendre 'arme de Ia main droite , le long de la cuisse gauche ; la saisiv de la main
gauche , au-dessus de la droite, pour prendre la position du second mouvement de l'arme
a4 gauche , mais sans placer le talon droit devant la boucle du pied gauche ; dter la bajon-
nette avee la main droite, la remettre dans le fourreau, et laisser la main droite prés de la
donille.



4o MANIEMENT _

3°. Elever Parme de la main gauche ; la saisiv & Ia poignée avee la main droite , et porter
Tarme. ( Art. 125.)

L. Présenter armes.

5°. Par le flanc droil, a droite.

G°. Rompez vos rangs , marche.
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APPLICATION DES EXERCICES AU COMBAT EN MASSE.

La troisicme lecon a pour ohjet 'application des exercices ou simnlacres de la deuxieme lecon,
et prépare le fantassin au combat de masse contre masse.

Cet exercice s'exécute dans des cours’on manéges, Lorsqu'un colonel venl mancevrer son
régiment, les excrcices individuels doivent toujours commencer une heure avant les exercices
en masse , a l'effet de rappeler aux fantassins ce qulils auront i exécuter. Cependant, quels que
soient les soins et les précautions que I'on prenne & Pégard de linfanterie, on ne parviendra
jamais & lui donner la force intrinséque qu'elle est susceptible d'acquérir, si on ne l'exerce
pas contre la cavalerie y et si on ne Fhabitue pas i voirle cheval el les armes du cavalier sans
crainte et de sang-froid, :

Il est donc indispensable de joindre 4 chaque régiment d'infanteric, dix chevaux et dix sous-
officiers de cavalerie, Ces sous-officiers coivent savoir manier la lance et le sahre ; qu'on les
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choisisse parmi ceux qui ont 16 années de service, et leur emploi sera considéré comme une
retraite et une i‘L-{!ﬂmPEI‘iSE. i i
lis seront a la disposition du colonel du régiment d'infanterie. ( On peut voir dans les
derniéres planches, quelles sont leurs fﬂnch{ms.) Ils manceuvreront contre l'infanterie , en la
chargeant avec la lance et le sabre; on pourrait proliter de I'occasion pour apprendre au fantassin
A monter & cheval et en croupe derriére le cavalier.
Dans cette legon , les maitres et les éléves, armés du fusil et de Ja cuirasse, feront assaut;
ils se feront porter tous les coups et parades indiqués. Ensuite les maitres monteront  cheval ,
armés tour-i-tour d'une lance ou d’un sabre; ils combattront d’abord de pied ferme , ensuite
ils chargeront le fantassin, d'abord au pas, ensuite an galop , en lui portant des coups , et en
le menagant par des voltes et des caracoles. :
Le jour dun assaut général, il sera bon d’accorder des primes aux plus adroits , et principa-
lement & cenx qui auront fait les maitres prisonniers avec lenrs chevaux.
On peut placer dans une salle d’armes un picu vétu, en mannequin , d'une cuirasse et d'un
- ﬂﬂﬂl’.{llﬂ.
I seva armé d'un 'fusil surmonté de la baionnette ; ce fusil sera attaché avec des chaines , au
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cou et aux cuisses ; la crosse sera fixée au centre du pien, dans un anneau, afin que l'arme
soit mobile , et retombe toujours dans attitude de baionnette croisée. Le fantassin pourra
parer el 111:-051‘.&1 cmltre ce pli.u tous les coups de pumte, el scxrrccr ainsi librement et &
volonté. e ' - : '

u
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ArT, XXL

DISPOSITION D’'ATTAQUE D'UNE LIGNE D'INFANTERIE.

(Foyes planche 1g.)

1°. Le régiment étant dans Pordre ordinaire de bataille, on commandera premicr rang de
chaque compagnie de la droite vers la gauche, comptez-vous par trois.

2°, Le régiment exécutera le feu de bataillon en avancant.

3°. Aprés la formation de la ligne et Pexéention du dernier fen & trente pas de 'ennemi,
les tambours battront la charge, et tous les nombres pairs du premier rang, porteront leurs
fusils horizontalement au front, & hauteur de I'estomac, la bafonnette & gauche, la crosse &
droite ct an-dessus des canons des files latérales dont la baionnette est eroisée,

». Eun abordant 'ennemi, les nombres pairs lanceront des coups de baionnette conformé-
ment i la pl. 12, et rapproché de plus prés, les nombres pairs reléveront vivement les baion-



P 713 .

i S e |  Arts27.

: e A
Wt At 2 i el A s e

f)x;’ym,;.f?z}s':z ol etbergece o m-m»-f{@ﬁﬂf{fﬁ;ﬁz@fﬁmk-:




DE LA BAIONNETTE. : &
nettes dont ils sont menacés , tandis que les nombres impairs feront de nouveau leurs devoirs
de pointer et de pénétrer dans les rangs.

OBRERYATILIO NS,

gl arrive qu'en marchant & Pennemi quelques files du premier rang soient mises hors de
combat , aussitot elles seront remplacées par les serre-files, '

Si les fantassins pénéirés dans les rangs sont empéchés de faire usage de leurs bafonuettes ,
dans Pattitude de croiser , ils prendront la position indiquée a la pl. 13.
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OBSERVATIONS

SUR LA COLONNE D'ATTAQUE ET DE RESISTANCE CONTRE LA CAVALERIE.

Dans plusieurs circonstances, d'infanterie est forcée da prendre une disposition: contre la
cavalerie : :

1°. Elle peut étre en marche en colonne, avee ]a cramm d’étre havcelée sur ses IL:m*:rs,j ou
méme lnnpmuucnt ciré uttaq‘me par de la L'w.ilﬂrle [ sarrry gkt Lo i

2, Elle peut étre formée en colonne d’attaque, dlspcrsw en hatqﬂle puur attaquer Pennemi :
et menacée par de la cavalerie.

3°. Elle peut étre en bataille dans U'ordre déployé, et forcée de prendre rapidement une
disposition solide,, pour soutenir la charge d’une nombreuse cavalerie.

Les manceuvres ci-joinles s'appliquent & tous les cas out l'infanterie peut se trouver engagee
avec la cavalerie.



Colonne dallague ef de resistange contre  Cavalerie Legere,
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DE LA BAIONNETTE.
Art, XXIT.
COLONNE D’ﬁkTTAQUE ET DE RESISTANCE CDNTRE LA Cﬁ“r"t“‘:ERIE.I

(Foyes planches 2o et 21.)

Le bataillon formé de huit pelotons dans Iordre ordinaire de bataille, ayant & repousser une
attaque de lanciers, le commandant fera les commandemens indiqués par lordonnance pour
les feux de bataillon, en les faisant précéder de celui de

Lanciers,
Dispositions contre les [ Hussards,
Cuirassiers,

1°. Garde d vous.

2°. Bataillon, armez.

A ce dernier commandement, les chefs de peloton changeront de place avec leurs sous-officiers
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de remplacement , afin que le premier rang soit entiérement hérissé de bajonnettes. La cavalerie
¢tant arrivée A cinguante ou soixante pas de distance, le chef de bataillon commandera :
Premier rang : jou! fen! et aussitot aprés exécution de ce feu, ce méme rang, sans relever
les chiens des fusils , posera fortement Ja crosse du fusil dans la terre, contre le genou droit, en
donnant pour point dappui au canon le genou gauche, et en dirigeant de la main gauche la
baionnette i hauteur du poitrail des chevaux, et en portant tout le poids du corps en avant
(pl. 20, 1'". rang). Aussitot apres, le chef de bataillon fera exécuter le fen ausecond rang; aprés
quoi, les hommes de ce rang porteront vivement et immédiatement Ja pointe de la baionnette
en avant et au-dessus de la téte de leurs chefs de file, en élevantla poignée & hauteur de P'eeil
a l'effet de protéger le premier rang contve les lances de la cavalerie assaillante ) et porter des
coups de baionnette oblique (pl. 20, 2°, rang). Enfin le troisiéme rang, qui est dans la position
d'appréter armes , pourra fourniv son fen, £'il est nécessaive (v0ir 'ensemble du bataillon).

ODOSERYVATIONS.

1l est essenticl, pour Fupplication de la disposition précitée, que les soldats se pénetrent bien
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de ce qu'ils ont & faire dans les rangs respectifs ol ils se trouvent placés. Ceux du premier rang
ne devront considérer que la force de résistance qu'ils devront opposer a I'ennemi; le second
vang , aprés avoir exéenté son feu, slappliquera, par la position qui lui est donnée , & devenir
Iégide du premier rang contre les armes des assaillans, et enfin le troisiéme rang sera & méme
d'achever, par son feu, la défaite de I'ennemi.

Lorsquiil s'agira d'une attaque de cavalerie légere, la disposition précédente en sera modifiée
en ce qui concerne le second rang, lequel, aprés son feu, prendra la position ordinaire de
croisez la baionnette , ou la position indiquée & la pl. 17, fig. 2.
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Art. XXIIL
DISPOSITIONS CONTRE LES CUIRASSIERS.

1'attaque d'une troupe de grosse cavaleric exigeant, par la force de son impulsion qui résulte
du poids des chevaus, et des hommes et.de Varmure de ces derniers , une résistance plus. forte
que celle de la cavalerie 1¢gére, nous proposons de former le bataillon sur six rangs, en ployant
par demi-bataillon ; & cet effet, aussitét que le commandement applicable & cette disposition sera
fait , les serre-files du demi-bataillon , sur lequel on ploiera, se porteront en arriére pour don-
ner i Pautre demihataillon Uespace nécessaire. Dans cette position , les deux premiers rangs se
placeront le genon en terre au commandement de bataillon, armes, et prendront, gpres le feu,
Ja position indigquée pour la cavalerie légére ; quant aux troisiéme et quatricme rangs, ils exé-
cuteront les feux de rang selon Dexigence du cas; le cinquiéme rang pourra changer ses fusils
avec le sixsiéme qui ne fera que charger.

Lors du dédoublement du bataillon, les serre-files qui s’étaient portés en arriére, reprendront
leur place aussitot quiils seront démasqués par le demi-bataillon déployant.
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ODSERYVATIONS.

On s’apercevra que nous n'avons eu pour but que de faire connaitre et appliquer des principes
qui devront infailliblement ramener 'arme de Tinfanterie i sa force et i sa consistance qui ré-
sultent de sa nature, A cet effet, nous la placons dans une position oit, appuyée de cette valenr
que l'infantepie frangaise a toujours déployée; il sera impossible it la meilleure cavalerie du monde
de Pentamer, et nous én formons une masse homogéne et compacte , dont chaque individu
présente en quelque sorte une palissade, et dont la réunion équivaut & un rempart hérissé de
chevaux de frise, devant lequel tous les efforts de la cavalerie viendraient échouner.

Qu'un. tacticien habile examine cet ouvrage avec impartialité , il y trouvera des ressources
qui ne sont point offertes dans la phalange, la colonne de Follard , les picux de Guibert , ni

la densité de notre colonne d'attaque. Ici je m'arréte pour en dlrt.' davastage dans mon
Traité général de I Art militaire.
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VEcice rapporte que Uinfanterie romaine sautait en croupe derriére la cavalerie; mais
T'historien ne s’explique pas sur les moyens employés pour exécuter ce genre de voltige. Végéce
nélait pas militaive; il Pignorait peut-éire, et, s'il le savait, il a mis trop peu dimportance &

I LT
Quoi qu'il en soit, le mot sauter et le silence de P'historien ont occasioné des débats et des

cet objet.
' )
recherches parmi les tacticiens modernes ; plusieurs propositions ont été faites en France;
comme ailleurs, elles ont été rejetées, et Pon a fini par dire : La chose est impossible. Le savant
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colonel Marbot rapporte que le dernier essai de ce genre, fut fait au camp de Boulogne, et
que l'auteur (officier-général), fut tourné en ridicule pour avoir ajouté & la selle un troisiéme
étrier , sur lequel le fantassin devait poser le pied pour s'élancer a cheval, moyennant le
secours du cavalier. Nul doute que l'assertion de Végéce est exacte, et, pour sen convaincre, il
n'est besoin que de jeter un coup d'ceil sur 'accontrement de la cavalerie romaine.

Si la eavalerie romaine avait eu des étriers pour monter i cheval comme les modernes , on
serait autorisé i croire que le mot sauter aurait été mal écrit ou défiguré ; mais il {allait bien,
pour transporter Iinfanterie 4 cheval , qu'elle y sautit comme le cavalier.

1l est done certain que linfanterie romaine sautait & cheval, et noére infanterie en ferait
autant si nos chevaux étaient harnachés suivant l'usage romain , et si notre infanterie portait
aussi librement son bagage que le soldat de César ou de Pompée.

Sans rien préjuger sur la question , je crois que le fantassin romain sautait d'abord 4 cheval,
en se placant sur la croupe, en inclinant la téte, et que le cavalier sautait ensuite en passant
la jambe par dessus la téte du fantassin, comme cela se pratique encore aujourd’hui dans les
cirques.

Quant & notre infanterie, il serait impossible de la faire sauter & cheval; nos selles sont trop
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hautes, et lattirail du cavalier trop embarrassant; il faudrait done trouver un moyen simple et
facile de poser le fantassin sur la croupe, non pour combatlre , mais pour y rester seulement
pendant le trajet déterminé par la mancenvre, Qu'il me soit donc permis de soumettre mon
projet , et de dire comme Montaigne :

« Je donne ces idées comme miennes et non comme bonnes ».

L’ordre étant donné de mettre linfanterie en croupe, les fantassins destinés 4 monter , se
placeront sur un seul rang devant le bataillon , 1€ fusil en bandouillére, et la cavalerie destinée
@ ce transport; se placera devant le front de bataille de linfanterie, sur un rang, et dix pas
de distance ; elle ouyrira les files comme pour mettre pied & terre; au commandement & cheval,
au roulement, au coup de cornet , ou a tout autre signal donné , chaque fantassin se portera en
avant, en se plagant derriére sa monture ; chacun sera suivi de denx hommes du bataillon,
savoir: les serve-files des premier et second rangs ; arrivés a la croupe du cheval , ils se placeront
latéralement auprés du fantassin destiné i monter, savoir : celui du premier rang du bataillon,
i droite , celui du second rang, & gauche , qui coucliera son fusil & terre; la file de droite pré-
senteraaussitoth lu file de gauche, la bajonnette , qu'elle saisira de lamain gauche et le canon de
la main droite & la premiére capucine, les ongles en dessous; les deux files baisseront le fusil
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i dix-huit pouces de terre, le fantassin montera sur le canon du fusil du pied gauche, il sai-
sira la croupiére de la main gauche, il posera ensuite le pied droit, se tenant dans une position
perpendiculaire; les deux hommes se redresscront, et moyennant leur secours, le fantassin
enfourchera la croupe en saisissant des deux mains la ccinture du sphfent lier. (Foyes
la planche ci-jointe.)

OBSERYVATIOKNS.

les exerce

tous les jours dans les écuries ou apres le puusage en faisant Prnuquc éthode par des

cayaliers , et en employant, au lieu de fusils , des fourches ou des manches de bois.

A MUH! r':U imprimenr de 1‘Ecn'le 1oyale et mllu'.:nre de Sambl’.._fr, de Ta '[..--ll‘tlf*u;a'dlc el des troupes de tontes armes ,
rue Montmartre , n% 8g,
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